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| Zombievarld vantar en skrammande zombiedverlevnadsupplevelse pa dig och dina
medoverlevare. Denna Powered by the Apocalypse-hack kastar dig in i en postapokalyptisk
varld harjad av de oddda, dar ditt forstand, list och uthallighet ar nycklarna till verlevnad.

Omfamna klassiska 6verlevande arketyper och tropes fran ikoniska zombiefilmer nar du
navigerar genom det forradiska landskapet och ingar brackliga allianser. Blir du den
orubbliga hjalten, den resursfulla samlaren eller den oradda slagskampen? Valj din play-
book och avgor ditt 6de.

| denna desperata varld kommer du att méta pulshéjande utmaningar och fatta hjartska-
rande beslut. Skaffa sallsynta resurser, forsvara ditt trygga tillhall och konfrontera de stan-
digt vaxande hordarna av oddda. Men akta dig: de farligaste hoten kommer kanske inte
fran de rovgiriga zombierna, utan fran de manniskor du en gang kallade vanner.

Zombievarld ar ett gripande, hogriskaventyr som testar din karaktars vilja att dverleva och
tvingar dig att konfrontera moérkare sidor av manskligheten. Infor évervaldigande odds,
kan du stiga dver kaoset och aterta en framtid vard att leva? Eller kommmer du att bli bara
ytterligare ett mal fér de hungriga déda? Ta dina vapen, samla ditt mod och férbered dig
for en strid du aldrig kommer att glémma.

Spelet bygger pa Apocalypse World och Dungeon
World. Det ar inget krav pa att ha spelet dom
spelen tidigare, men det kan underlatta att forsta
reglerna.

Zombievarld ar inte tankt att vara en ultrarealis-
tisk, hardcore, éverlevnads simulator. Snarare ar
det ett regel-latt rollspel som forsoker fanga kans-
lan av filmer, tv och serier med zombietema. Titlar
som "Shaun of the Dead", "Army of Darkness",
"Zombieland" och 'The Walking Dead'. Det har ar
ett spel som borde handla mer om ruttna [ammar,
cheesy melo-drama och dassiga dialoger an det
handlar om spelmekanik och taktisk strategi.




| Zombievarld tar spelarna rollen som
overlevande som befinner sig
fangad mitt i ett utbrott av odéda.

Hur och varfor allt gick till helvetet ar
inte viktigt. Nar de déda val bérjar ga
ar det bara att bevapna sig sjalv, hitta
ett sdkert stalle att krypa ner pa kna
och ha tillrackligt med fornédenheter
till hands for att klara den har saken.

GRYNDEGENFKAPER

Hjarna - Hur smart och pahittig din
karaktar ar, samt hur skarpa dina
sinnen ar.

Kropp - Din styrka, smidighet och
overlag hur bra fysik du har.

Kyla - Drivkraft, beslutsamhet och mod
kan matas i din karaktars kyla.

Grus - Ar en speciell blandning av
passion och uthallighet. | detta spel ar
det primart en egenskap for strid.

KOTTIAR

Detta mater hur mycket skada din
karaktar kan motsta innan (o)déden
blir en verklighet.

Din karaktar borjar spelet med 9+Grus
i Kottsar

Nar du fatt slut Kéttsar blir du med-
vetslos och borjar do. Se draget som
kallas Sista Andetaget for mer detalje-
rade regler.

INFEKT 1o

Din karaktars exponeringsniva for
stammen/viruset/mikroben eller vad
fan det ar som far manniskor att
forvandlas till zombies.

Du borjar alltid spelet med ett maxtak
pa 3 i infektion.

Sa lange du inte far mer ar du oke,j.
Men s3 fort vardet 6verstiger 3 far du
feber, yrsel och illamaende.

SKRACK

Din karaktars formaga att motsa panik
och undvika att géra nagot dumt eller
drastiskt.

Du borjar alltid spelet med ett maxtak
pa 3 i Skrack.

Sa lange du inte far mer ar du oke;j.
Sekunden vardet 6verstiger ditt tak sa
tappar du greppet. Du maste omedel-
bart gbéra nagot for din sjalvbevarelse-
drift, helst natt som orsakar problem
for hela gruppen. Overge dina vanner.
Sno dom sista resurserna. SL kan
hjalpa dig att kommma pa saker.

Nar/fom du lyckas lugna ner dig sa
sjunker ditt varde tillbaka till 3 (ditt
maxtak). Ytterligare vila kravs for att fa
vardet att sjunka till noll.
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Hur mycket din karaktar klara av att
bara med sig.

Pistoler, vapen och foremal har alla ett
varde i vikt. Se draget Latta pa lasten
for med detaljerade regler.

Du borjar spelet med 8+Kropp i Last.

Pano

EATTA PALAS TEN

Sa lange du inte bar pa mer saker an
du klarar av far du inget straff pa ditt
slag. Men sa fort du bar pa for mycket
saker blir det svarare att lyckas.

Bar du pa 1 mer an vad din Last tillater
far du -1 pa alla dina slag.

Bar du pa 2+ an vad din Last tillater
maste du omedelbart slappa en sak
och sla ditt slag med -1, eller sa miss-
lyckas du automatiskt.

Din relation med de andra 6verlevarna
som du spelar ihop med.

Varje gang du offrar nagot for att
hjalpa en annan spelare, eller nar ni far
en stund att lara kanna varandra,
notera ner spelarens namn och goér en
markering pa Band. Nar du fatt 4 i
band med en annan spelare far du ett
poang erfarenhet. Darefter nollstaller
du ditt band och kan boérja tjana poang
pa nytt med dem.

Det ar upp till SL att avgéra om man
boérjar spelet med nagra Band eller
inte. Ofta handlar historierna om
manniskor som lar kdnna varandra i en
okand och stressad omvarld.

RESURSER

Din karaktars fornodenheter.

Vardet ar en abstraktion som represen-
terar allt fran mat, vatten, bandage,
medicin, klader, verktyg, ammo. Allt
som kan tankas kravas for att overleva
de situationer du kan hamnai.

Det ar helt upp till SL att avgoéra hur
mycket resurser du borjar spelet med.




DRAG - 5PEVETS GRUNDER

Grunden till spelet Dott Koétt ar Drag.
Ett drag innehaller instruktioner till
spelaren och hjalper SL att tolka
utgangen for ett slag.

Bade spelare och SL har tillgang till en
rad olika drag, men de fungerar lite
olika. Fér stunden sa fokuserar vi pa
dragen som rér spelarna.

Vanligtvis beskriver SL en situation och
avslutar med fragan "vad goér du?”.
Spelaren beskriver i sin tur pa ett
berattade satt vad, och hur, karaktaren
agerar/reagerar.

TRET4A FARA

Nar du forsdker dig pa nagot riskfyllt,
beskriv hur da gar tillvdga och sla
med...

.. Hjarna, om du anvander din slughet,
list eller litar pa dina sinnen.

... Kropp, om du forlitar dig pa dina raa
styrka eller smidighet.

.. Kyla, om du anvander ditt driv, mot
eller beslutsamhet for att lyckas.

... Grus, om du siktar, slass eller forlitar
dig pa att utharda situationen

10+ blir resultatet som du tankt dig.
7-9 ar en delvis framgang men du
kommer utsattas for en komplikation,
svart val eller nagot ovantat.

6- betyder att du inte bara misslyckas,
utan nagon varre ar pa vag att handa.

Ibland kan SL bara beskriva vidare vad
som hander utifran den foérklaring spela-
ren har gett.

Vissa ganger, nar en karaktar forsoker
gora nagot dramatiskt eller riskfyllt, blir
det dags att gora ett drag. | dessa fall
kommer SL be spelaren att sla 2t6, lagga
till passande modifikationer, och lasa upp
resultatet.

Nedan foljer de vanliga dragen som alla
spelare, och karaktarer, har tillgang till...

5M/GA

Nar du férséker ta dig fran en plats till
en annan utan att bli upptackt maste
du sla ett slag med Hjarna...

10+ du tar dig obemarkt fran punkt A
till punkt B.

7-9 tar du dig fran punkt A till punkt B,
men du valter nagot eller skapar oljud.
Du har inte blivit upptackt annu, men
dom vet att du ar i narheten.

6- du blir upptackt pa vag till punkt B.
SL kommer godra ett drag mot dig. Var
beredd!
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Nar du férsoker fly fran nagot eller
nagon, sla ett slag med Kropp...

10+ du kommer undan med andan i
halsen.

7-9 du lyckas natt och jamt ta dig
undan, men valj en av nedanstaende.

- Du lamnar nagot viktigt efter dig.

- Du utsatter dig for ett angrepp.

- Du blir forfoljd, eller de vet var ni ar pa
vag.

- Du har valt fel vag och blir separerad
frdn gruppen om mdojligt.

6- du kan inte undkomma. SL kommer
gora ett drag mot dig. Var beredd!

sVA%5% / Sk

Nar du hamnar i trubbel och tvingas
slass med navarna eller skjuta med ditt
vapen, sla ett slag med Grus...

10+ du goér din skada pa ditt mal.

7-9 det beror pa...

- ar du i narstrid goér du din skada pa
malet, men du far dven en attack mot
dig.

- ar du i narstrid men har oévertag, pga
rackvidd, position etc, sa gér du 1
mindre i skada.

- anvander du ett skjutvapen gor ditt
skott bara ett ytligt kottsar. Attacken
gor 1 mindre i skada.

6- du missar. SL kommmer goéra ett drag
mot dig. Var beredd!

RADDA DAGEN

Nar du vill skydda nagon fran fara eller
skada sla ett slag med Kyla...

10+ du skyddar dom fran faran, aven
om det kanske bara ar temporart.

7-9 valj ett av foljande...

- Du blir malet for attacken/faran

- Du minskar skadan med 1

- Du ger dom en férdel. Pa nasta slag
fran den du skyddade +1.

6- du kan inte gbra nagot for att hjalpa
dem. SL kommer gdéra ett drag. Var
beredd!

LA AV 5 TuAT O

Nar du ser dig omkring och laser av en
dalig situation sla ett slag med Kyla...

10+ far du stalla tre fragor
7-9 far du stalla en fraga

6- SL berattar det mest uppenbara och
gor sedan ett drag. Var beredd!

Forslag pa fragor: Vad dr min bdsta
vag in? Vad ar min basta vag ut? Finns
det nagra faror som vi inte har lagt
marke till? Vilket ar det stérsta hotet?
Vad dr mest sarbart fér mig? Vad dr
det basta sattet att skydda mig?

Du far +1 pa ditt nasta slag om du
agerar utfran den information du fatt



SKRACKSIAG

BelanoLa sKADA

Nar SL utsatter, eller ber dig om ett
skrackslag i en situationen sla ett slag
med Kyla...

10+ du skakar av dig den obehagliga
situationen.

7-9 du rycker till eller blir illa berérd
och far darfor -1 pa ditt nasta slag.

6- du blir svart paverkad av situationen
och ditt varde i Skrack stiger med 1.

Nar du ar i sakerhet och har gott om
tid kan du anvanda en resurs och sla
ett slag med Hjarna...

10+ du laker 3 Kottsar
7-9 du laker 2 Kottsar
6- du laker 1 Kottsar

PBedanora ineekTioN

515 M ANDETAG

Nar du tagit emot alldeles for manga
kottsar ar slutet nara och du maste sla
ett slag utan bonus...

10+ du aterfar medvetandet och 1i
Kottsar. Du kan dock inte géra nagot
forutom att stalla dig upp eller ropa pa
hjalp.

7-9 du aterfar medvetandet och 1i
Kottsar, men du kan inte resa dig upp.
Du maste ligga kvar tills ndgon kan
komma och hjalpa dig.

6- du dor. Om ditt varde i Infektion
inte var 0 s@ kommer du att atervanda
som en odod.

Nar du ar i sakerhet och har gott om
tid kan du anvanda en resurs och sla
ett slag med Hjarna...

10+ din behandling laker 2 Infektioner
7-9 din behandling laker 1 Infektion
6- din behandling ar verklos

RePARERA

Nar du har gott om tid kan du férbruka
resurser (SL bestdmmer hur manga
som kravs) for att laga nagot. Det kan
vara ett vapen, féremal, fordon etc, sla
ett slag med Hjarna...

10+ du fixar det, men valj en...

7-9 du fixar det, men SL valjer en...
... det kraver fler resurser

.. det tar langre tid an du trodde

.. det blir bara en temporar [6sning

6- att reparera foremalet ar bortom din
formaga.




LETA VARDESAKER

JAGA Ol SAMILA

Nar du kommer till en plats du inte
varit pa tidigare kan du férsdka hitta
nagot vardelfullt sla ett slag utan
bonus...

Om en annan spelare hjdlper dig far
du +1 pd slaget. Om tva, eller fler, andra
spelare hjdlper till far du +2.

10+ du gar igenom platsen noga och
ordentligt. Du hittar allt utav varde pa
denna plats. Om du inte hittar nagot
sa vet du med sédkerhet att inget finns
dolt.

7-9 du maste valja en...

.. du gor ett ordentligt jobb men sok-
andet tar betydligt langre tid an du
forvantade dig.

... du skyndar p3, men du kan inte vara
saker pa att du s6kt igenom alla vrar
riktigt noggrant. Nagonting kan finnas
kvar for ndgon annan att hitta.

6- det tar tid. Riktigt lang tid. SL
kommer goéra ett drag. Var beredd!

ANt ORTRO

Max en gang per session, nar du far en
lugn stund sa kan du dela med dig av
historier om ditt forflutna, dela med
dig av en hemlighet eller okand detalj
om ditt liv. Spelaren du berattar detta
for far notera ner ditt namn och mar-

kera ett Band med din karaktar.

Nar du spenderar minst en timme pa
att jaga och samla far du sla ett slag
utan bonus...

Om du spenderar minst 2 timmar sd
far du +1 pd slaget. Om du spenderar
minst 3 timmar far du +2 pad slaget.

10+ sla 1t6, sa manga magar kommer
du kunna matta idag. Dessa karaktarer
behover inte sla for Slutet pa dagen.

7-9 sla 2t6 och behall det lagre, sa
manga magar kommer du kunna
matta idag. Dessa karaktarer behover
inte sla for Slutet pa dagen.

6- du kommer tillbaka tomhant, men
SL kommer gora ett drag. Var beredd!

VikA

Om du spenderar en hel dag pa en
saker plats utan att flytta pa dig sa
laker du 4 Kéttsar och far sanka ditt
varde i Skrack med 1.

SLYTET PA DAGEN

Vid slutet av dagen maste du forbruka
en resurs for att dta/dricka. Annars far
du -1 pa alla slag tills du atit. Far du inte
mat/vatten pa 4 dagar dor du.
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| slutet pa varje session...

... far varje spelare som oéverlevde 1 ERF.
..om gruppen du boérjade med ar helt
intakt, ingen dog, forsvann eller blev
ovan med nagon far du 1 ERF.

.. om gruppen gjorde en meningsfull
framgang i historien (hittade skydd,
raddade nagon, besdkte en ny plats
etc.) far du 1 ERF.

Ju bdttre gruppen dr pd att samarbeta
och overleva ju mer erfarenhet
s | kommer de att samla pad sig.

Som alternativ regel kan man lata alla
spelare fa 1 ERF varje gang man miss-
lyckas med ett drag. Detta kan leda till

" viss del att karaktérer utvecklasien

ojamn takt. Se till att alla i spelgruppen
ar dverens om detta innan ni borjar
| spela.

Nar du samlat pa dig 6 erfarenhetspo-
ang (forkortat ERF) gar din karaktar
upp i niva. Valj en valfri uppgradering
pa ditt formular och nollstall din ERF.

A




SKADA

| Dott Kott gor overlevare, zombies och

alla onda typer skada nar de utfor sina
attacker. Skada har alltid ett fast varde

i Dott Kott, har finner du listan 6ver vad

saker och ting goér i skada. Observera
att detta endast ar riktlinjer och kan
justeras av gruppen eller spelledaren.

0 - Skada
- Fasthallning
- Orfil

1- Skada

- Slag och sparkar

- Stenar och pinnar

- Sma verktyg och kéksredskap
- SIa ndgon med en pistol

- Falla fran ett trad eller staket

- Ramla ner nagra trappsteg

- En svag zombie som kléser

- En kniv

- Bli utsatt for eld som hastigast

2 - Skada

- Jarnror eller kofot

- Ett stort verktyg eller koksredskap
- Bli slagen med ett gevar

- Falla fran ett hustag

- Ramla ner for en hel trappa

- Bli skjuten av en pistol

- Bli utsatt for eld en kort stund

- Bli biten av en zombie

- Bli halft pakérd av ett fordon

3 - Skada

- Baseball tra eller golfklubba i skallen
- Machete, hacka eller kortsvard

- Slagga eller tungt jarnroér

- YXa, vassad spade

- Hagel- och jaktgevar

- Falla flera vaningar

- Borja brinna

4 - Skada

- Bli helt pakérd av ett fordon

- Bli traffad av en explosion

- Bli skjuten av en tungt skjutvapen

SKADA FRAN FLERA

Nar en grupp zombier angriper en
spelare raknar med bara den skada
med hogsta vardet. Daremot gor varje
zombie +1i skada utdver den forsta.

KRriTikA KABOR

| olyckliga fall kan spelare drabbas av
skador som inte tacks av reglerna. Vid
dessa fall ar det bara att |ata fiktionen
styra. Har din karaktar stukat foten far
du spela som att du har svart att
springa och SL far ge en passande
modifikationen vid slagen.
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ReSURSHANTERING

Skydd och rustning ar allt du bar pa
dig som kan tankas skydda mot bett,
naglar, knivar och i vissa fall aven mot
kulor.

Skydd inkluderar saker som tjocka
klader, hardat lader, stoppning, hock-
eyskydd eller andra improviserade
skydd.

Latt rustning ar saker som en skottsa-
ker vast eller militarisk utrustning. Allt
med kevlar klassas som latt rustning.

Tung rustning ar en full kravall utrust-
ning eller en bombdrakt.

Det ar fiktionen (och SL) som styr vad
som fungerar som skydd och vad den
skyddar mot. Ett fungerande skydd
reducerar alltid skadan med 1.

Ett gevar ignorerar exempelvis tjocka
klader men inte en kevlar vast.

Resurser ar ett abstrakt begrepp i
spelet. | dess karna ar det bara en
valuta som tillater karaktarerna att
utfora specifika drag.

Av den anledningen ar det inte nod-
vandigt att bokféra exakt vad din
karaktar bar med sig. Sa lange du har
minst 1 Resurs pa dig kan utféra det
tankta draget.

Ar du i behov av fler kulor till din revol-
ver? 1 Resurs raknas som ammunition.
Behover du mat eller vatten? 1 Resurs
raknas som en flaska lask eller en burk
med drtsoppa. Ar du skadad? 1 Resurs
raknas som ibuprofen, bandage eller
smartstillande.

Det finns naturligtvis undantag for
denna regel och det ar om SL sager att
en viss typ av resurs inte finns.

Exempelvis kan SL saga att ni har slut
diesel till generatorn, trotts att ni fak-
tiskt har flera resurser tillgangliga. Vill
ni fortsdtta anvdnda generatorn mdste
ni darfér hitta mera diesel.
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Har du sett tillrackligt med zombie
filmer kanner du nog till de flesta
karaktarerna som dyker upp. Nastan
alla serier, tidningar och spel handlar
om samma gamla arketyper.

Vanligtvis ar var och en avdem en
overdriven, endimensionell éverleva-
re-typ definieras av ett "signaturdrag".
Sa fragan ar vilken av dessa 6verlevan-
detyper ar du?

Valj arketyp

Om du fortsatter lasa kommer du att
hitta flera "spelbocker” som beskriver
olika arketyper. Kolla igenom samtliga
och valj den som tilltalar dig mest.
Kom ihag att det nastan aldrig ar tva
likadana arketyper i en zombie film.

Skapa en bakgrund

Du behdver inte skriva en novell. En
mening eller tva racker gott och val till
en borjan. Tanken ar mer att ni tillsam-
mans ska utforska era bakgrundshisto-
rier framfor lagerelden.

Beskriv ditt utseende

Men nagra fa ord ska du beskriva hur
din karaktar ser ut. Var garna kreativ.
Skriv garna upp vad som ar det forsta
man lagger market till nar man far syn
pa din karaktar.

Lagg ut grundegenskaper

| varje "spelbok” hittar du instruktioner
for hur du placerar ut dina grundegen-
skaper i Hjarna, Kropp, Kyla och Grus.
Fyll sedan i Kéttsar, Skrack, Infektion
och Last.

Till sist kommer SL sdga hur manga
Resurser du bodrjar spelet med.

Valjs startdrag

Du bérjar alltid spelet med ditt signa-
turdrag for den arketyp du valt. Men
det finns alltid ett extra drag du kan
valja fran start.

Saker

Foremal som inte klassas som resurser
ar "saker”. SL kommer beratta hur
mycket saker du bdrjar spelet med.
Klader, ryggsackar, tillhyggen, vapen
och sa vidare. Det kommer en kapitel
langre fram i boken som beskriver lite
mer i detalj hur det fungerar.
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Saker ar vad spelarna bevapnar och
utrustar sig med i sin kamp for att
halla sig vid liv infor ett zombieutbrott.
Utan det har ar deras chanser att éver-
leva ytterst sma...

Kategorier

Alla saker i spelet tillnor en av dessa
kategorier;

Tillhyggen - ett annat ord for narstrids-
vapen i detta fall. Allf fran ett slagtra till
nagot skrot man hittar liggandes i ett
overgivet kok faller in har. | vissa nod-
fall kan man aven kasta dessa pa en
zombie eller skurk. Det ar upp till SL
att anpassa skadan for det.

Skjutvapen - Avfyrar den kulor ar det
formodligen ett skjutvapen. | knipa
kan man aven anvanda sitt skjutvapen
som en klubba for att avvarja en
bitglad zombie.

Projektilvapen - Pilbagar, armborst
eller nédraketer.

Skydd och rustning - Saker du har pa
dig for att minska skadan du tar.

Utrustning - Sant du bar pa dig, typ
som en gasmask. Eller saker du bar,
typ en vaska.

Prylar - Smasaker och annat som inte
passar in i ndgon ovanstaende.

Etiketter

Alla foremal i spelet har etiketter. Dessa
etiketter hjalper spelarna att forsta hur
en sak kan anvandas och vilka eventuel-
la férdelar de ger.

Liten - |att att bara och enkel att gémma
Tvahandad - kraver tva hander
Tung - svar att gdémma och forflytta

Armlangd - nar bara nagon i narheten.
Nara - nar bara nagra meter.

Langt - nar flera meter bort.

Avlagsen - nar extremt langt.

Automatisk - Kan anvanda extra ammo.
Spendera en resurs for att fa +1 pa slaget
nar du anvander vapnet.

Vapenrem - Kraver ingen ledig arm for
att baras. Gevar kraver vanligtvis tva
hander for att baras.

Farlig - Kan bli farliga konsekvenser om
man misslyckas med ett slag.

Hogljudd - Drar till sig uppmarksamhet.
Special - Har en unik funktion.
Begransad - Gar bara att anvanda ett
fatal ganger innan den maste laddas om.

Buren - Man maste ha den pa kroppen
for att fa dess fordel (hjalm, mask, vast).
Tillbehor - Maste anvandas i kombina-
tion med en annan sak (l[juddampare,
kikarsikte)

Skada (x) - Hur mycket skada den gor
Last (x) - Hur mycket den vager
Anvandningar (x) - Hur manga ganger
saken gar att anvanda innan den blir
vardelos.




Exgmegy - VAPEN Ocl RUSTNINGAR

Kniv
Liten, Armlangd, Skada (1), Last (1)

Jaktkniv
Liten, Armlangd, Skada (2), Last (1)

Stekpanna
Armlangd, Skada (2), Last (2)

Jarnror/Kofot
Nara, Skada (2), Last (2)

Baseball slagtra
Nara, Skada (3), Last (2)

Golfklubba
Nara, Skada (3), Last (2)

Yxa
Nara, Ignorerar skydd, Skada (3), Last (2)

Machete
Nara, Ignorerar skydd, Skada (3), Last (2)

Langt jarnror/Sléagga
Tvahandad, Nara, Ignorerar skydd,
Skada (3), Last (3)

Svard
Nara, Ignorerar rustning, Skada (3),
Last (3)

Spjut/Hogaffel
Tvahandad, Nara, Ignorerar skydd,
Skada (2), Last (3)

Motorsag
Tvahandad, Nara, Hogljudd, Ignorerar
rustning, Skada (3), Last (4)

Revolver/Pistol
Liten, Langt, Hogljudd, Ignorerar skydd,
Skada (2), Last (1)

Kpist
Liten, Langt, Hogljudd, Automatisk,
Ignorerar skydd, Skada (2), Last (1)

Magnumrevolver
Liten, Langt, Hogljudd, Ignorerar rust-
ning, Skada (3), Last (1)

Jaktgevar
Tvahandad, Avlagsen, Hogljudd, Ignore-
rar rustning, Skada (3), Last (3)

Hagelbrakare
Tvahandad, Langt, Hoégljudd, Ignorerar
skydd, Skada (3), Last (3)

Maskingevar
Tvahandad, Langt, Hoégljudd, Automa-
tisk, Ignorerar rustning, Skada (3), Last (3)

Skrypskytte-gevar
Tvahandad, Avlagsen, Hogljudd, Ignore-
rar rustning, Skada (4), Last (3)

Tjock jacka
Buren, Skydd, Last (1)

Kevlarvast
Buren, Rustning, Last (2)

Kikarsikte
Liten, Tillbehor, Special*, Last (1)
*ger +1 pa att skjuta

Ljuddampare
Liten, Tillbehor, Special*, Last (1)
*tar bort etiketten hogljudd




FORDON

Forr eller senare brukar man stéta pa
ett fordon, aven om de ofta ar extremt
sallsynta. Har foljer lite regler och unika
drag man kan ha nytta av att kanna till.

Fordonets grunder

Alla personer som ar inne i ett fordon
raknas som att de har rustning.

Generellt kan inget vapen som saknar
etiketten "Ignorerar rustning” skada
ett fordon. Men som alltid har SL sista
ordet.

Fordonets etiketter

Precis somm med féremal har aven
fordon etiketter som hjalper till att
forklara hur de fungerar.

Talighet (x) - Hur mycket stryk ett
fordon orkar med innan det blir obruk-
bart.

Bepansrad - Fordonet skyddar sina
passagerar mycket val. Bara extremt
kraftfulla vapen kan skada dem innuti.
Effektiv - Drar inte mycket bransle.
Torstig - Drar valdigt mycket bransle.
Hogljudd - Drar till sig uppmarksamhet.
Snabb - +1i alla Biljakter om inte det
andra fordonet ocksa har Snabb
Off-Road - Fungerar valdigt brai all
mojligt terrang. Ger +1 i Biljakter som sker
utanfor stadsmiljoer.

Responsiv - Bra pa att svanga i snava
omgivningar. Ger +1i Biljakter som
sker i stadsmiljo.

Langsam - Svart att kéra ifran andra
fordon. Ger -1i Biljakter.

Opalitlig - Halften av gangerna startar
inte ens fordonet.

Biakt

Nar du hamnar i en biljakt sla ett slag
och lagg till ev etiketter...

10+ du kommer ikapp dom du jagar,
eller lyckas fly undan.

7-9 du kommer inte ikapp/undan, men
du kan spendera en Resurs for att goéra
det.

6- du tappar bort dem du forfoljer eller
dom som jagar dig kommer ikapp.

Ramma

Nar du ska ramma ett annat fordon sla
ett slag med Kyla. Ska du koéra dver en
person sla ett slag med Grus.

10+ rammar du ett fordon tar dom full
skada och din bil klarar sig. Kér du over
en person tar de skada +1.

7-9 maste du valja ett alternativ...

... bada fordonen tar lika mycket skada.
Ar malet en person sa tar din bil 1i
skada och personen tar full skada.

.. din bil tar ingen skada, men gor -2 i
skada pa den som blir traffad. Koér du
over en person gor du -1i skada.

6- rammar du ett fordon tar din bil full
skada och malet klara sig undan. For-
sokte traffa en person sa missade du
helt och SL fér gbra ett drag. Var
beredd!




Expmepl - FORDON

Motorcross
Talighet (1), Effektiv, Snabb, Off-Road,
Hogljudd, Responsiv

Motorcykel
Talighet (2), Snabb, Hégljudd, Responsiv

Nissan
Talighet (4), Effektiv, Responsiv

Sedan
Talighet (5), Effektiv

Amerikanare
Talighet (5), Snabb, Torstig

Pickup
Talighet (6), Off-Road, Torstig

SuUv
Talighet (6), Off-Road, Torstig

Lastbil
Talighet (12), Torstig, Lastutrymme

Ambulans
Talighet (8), Torstig, Lastutrymme

Hummer
Talighet (8), Bepansrad, Torstig, Off-Road

Pansarvagn
Talighet (15), Bepansrad, Torstig,
Langsam, Off-Road.

Att bara kora en bil kraver inget slag,
daremot forbrukas Resurser i from av
bransle. Fiktionen styr exakt hur
mycket som gar at. Saker som avstand
och hastighet ar av betydelse. For
kortare farder kan man anvanda ned-
anstaende exempel.

Effektiv - Forbrukar 1 Resurs per fard
'[6rstig - Forbrukar 3 Resurser per fard
Ovriga - Forbrukar 2 Resurser per fard
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Att spelleda Zombievarld ar ganska
enkelt, allt du behover gora ar att...

- Folj din agenda
- Komma ihag dina principer
- Gora dina drag

Din agenda ar inte komplicerad...

- Blas in livi en varld som ar fylld av
levande déda.

- Fyll 6verlevarnas liv med skrack och
fasa.

- Spela for att ta reda pa vad som
hander harnast.

Tank att dina principer ska fungera
som riktlinjer for att hjalpa dig...

- Borja och sluta med fiktion.

- Beskriv allt till déds.

- Anvand kartor, planritningar och
bilder som visuella hjalpmedel.

. » Skapa intressanta situationer, definie-

ra inte handlingen.
- Utmana spelarna, men lat dem
bestamma hur de ska 6vervinna pro-

== blemen.
# - Gor drag enligt fiktionen.
! - Ge varje levande person ett namn.

- Gor dina zombies och dina fiender

8 minnesvarda.

- Heja pa spelarna, men fuska inte med
tarningarna till deras fordel.

} SL gor sina drag i andra situationer an

spelarna. Gor dina drag nar...

- Nar spelarna vander sig till dig for att
fa reda pa vad som hander har nast.

- Nar en spelare gér nagot riskabelt.

- Nar en spelare slar 7-9 eller 6-.

sid 14



SLORAG

Har hittar du en drés med forslag pa
drag som SL kan anvanda sig av. Det
har ar inte tankt som en komplett lista,
bara som hjalpmedel for att fa din
egen fantasi att floda.

VISA TECKEN PA ETT
KOMMANDE HOT

- En hop zombies rusar mot dem
- Ljudet av fordon som narmar sig
- Mérka, stormiga, moln ar pa vag

HOTET ANLANDER

- Zombier omger deras skydd
. Skurkar anlander for att hitta enkla mal
- Vattenresursern har blivit fororenad

ESKALERA ETT HOT

- Annu fler zombies dyker upp
- Skurkar kallar pa férstarkning
- Skurkarna tar fram det tunga artilleriet

FORANDRA NAGOT PA PLATSEN

- De upptacker ett hemligt rum
- Golvet ger vika
- En brand bryter ut

AVSLOJA NAGOT

- Nagon i gruppen har dolt smittan
- Det finns ett hal i bensintanken
- Nagon pa tvavagsradion ber om hjalp

FORHINDRA ELLER SKADA DOM

- En axel gar ur led och tvahandsvapen
gar inte langre att anvanda

- Nagon trampar snett och stukar foten
och kan inte langre springa for livet

- De blir 6vervaldigade av illamaende
och far -1 pa alla slag framover

FA DEM ATT SLOSA TID

- De maste backa eller ga vilse

- Det tar langre tid att soka efter en
plats an forvantat

- Reparationen gar inte lika snabbt
som forvantat

EN FIENDE GOR EN ATTACK

- En zombie tar tag i nagon
- Zombien biter dom
- En skurk skjuter mot dom

SLOSA PA DERAS RESURSER

- Batterierna i ficklampan tar slut
- Bilen far slut pa bensin
- Deras ammunition blir blét




Den Ryl T

Den ruttna ar din klassiska zombie...
Den typ av oddéd som du ser i
nastan varje zombie film. Tank den
som haltar sig fram langsamt.
Ruttna lemmar. Tom och dod blick.

Kottsar - 4st

Hander - Armslangd, Skada (2)
Bett - Armslangd, Skada (1)
Ignorerar skydd, Infektion (1)

HORDEN

Zombies av olika kvalitéer som roér
sig som en enda enhet. Som indivi-
der behoéver man knappt oroa sig,
men tillsammans ater de sig
igenom vilket skydd som helst.

Kottsar - 2st

Hander - Armslangd, Skada (1)
Bett - Armslangd, Skada (1 per
zombie), Infektion (1)

Den FETA

Den brutala tillhér ocksa en ikonisk
zombie som finns med i manga
filmer. De kommer bara i en enda
storlek... och det ar extra large.

Kottsar - 8st

Hander - Armslangd, Skada (2)
Bett - Armslangd, Skada (2)
Ignorerar skydd, Infektion (1)

sid 16



HALLA!

mitt namn ér...

pudr SPEJAREN

Av alla i gruppen s& ar du bdésta
pd att ta dig in och ut frdn plat-
ser obemarkt. Du kanske inte ar
bdst pd att laga saker eller den
mest pricksdkra skytten men det
ar okej. Med hjdlp av dina far-
digheter s& behdver du inte vara
det.

Smyga och gdbmma sig ar dina
mellannamn...

PakGrunD

UT5genog

E,Ggu&KAfER som spejaren boérjar du med +2 i Hjérna, séitt ut +1, 0, -1 hur du vill pd resten

HIARNA

(smyga)

Kroee

(Spring for
livet)

SKRACK ineEKT IO
(3) (3)

5"GN§“&'R3RAG (du borjar spelet med detta drag)

[X]Mjuka sulor
Nér du anvénder Smyga fér du lagga till +1 pd slaget.

EXTRA QRAG (véilj en av dessa)

] Kurragémma-mastare
N&r du dr helt stilla och tyst bakom négot skydd eller i morker
kan ingen upptdcka dig forran du ror pd dig eller gér ett ljud.
[_] Hall tyst och f6lj mig

Om du slér 12+ nér du smyger kan du ta med en annan spelare
som inte behover sIé for att Smyga.

[] spejaiférvag
Om du ar sjélv nér du Laser av en situation fér du stalla en till
fréga, &dven om du rullar 6- f&r du stdlla minst en fréga.

[] 6ga fér detaljer
Om du slér 12+ ndr du Letar Vérdesaker hittar du alltid négot som
ndgon annan missat. SL avgdr vad, men minst 1 resurs.

UPPGRADIRINGAR

[ ] Hérd som sten

[ ] Lyfta skrot
Du fdr 2 till Kottsér.

Du fér 2 till i Last

[] uthdllig
Oka maxtaket i

[_] pie Hard
Na&r du slér for Sista
Andetaget fér du +1

] Nerver av stal pé& slaget

Oka maxtaket i

Skréick med 1. Infektion med 1
|| HiE|n
Férbdttra egenskap Nytt drag

Du fdr 6ka vérdet i en grundegenskap  Du kan vdlja ett nytt drag eller be en

med 1, du kan som mest ha +2ien annan spelare att Iara dig ett av deras

egenskap. Gar att vdlja 3 génger. extra drag som du har sett dem goéra.
Gar att valja 3 génger.

tasT .
ot |mwm

KA

(Skrackslag)

KOTTIAR

(9 + Grus)

Pao




H AL I_ A ! ﬁGﬁN&KAfﬁR som Iéparen bérjar du med +2 | Kropp, st ut +1, 0, -1 hur du vill p& resten Koffﬁ AR\

(9 + Grus)
mitt namn ar... HJARNA KRD?? G'RIW K)"IA
(smyga) (Spl.ring)fér (Slass) (Skrackslag)
Ivet
(3) (3) (8+Kropp) |

LOeAREN

: SAKER
Ingen i gruppen kan kuta som 5‘GNA1'I;'R§RAG (du bérjar spelet med detta drag)
dig. Du tycks alltid skynda dig [X] Blixtsnabb

fram. Kanske sysslode du med Nar du anvénder Spring fér livet far du Idgga till +1 pd slaget.
friildrott i din ungdom. Kanske var

du besatt av cross-fit. Du d@r en EXTRA QRAG (vailj en av dessa)

sdn person som dlskar att bérja
T . . Snabba reflexer
dqgen tldlgt med en JOggIﬂgtUl’. Du blir nastan aldrig éverraskad och &r alltid redo pd det varsta.

Nér det blir strid eller en stressad situation f&r du agera forst.
Vilket ar bra eftersom de oddda [[] Hang med!

. .. . Om du slér 12+ ndr du springer for livet kan du ta med en annan
”]te kan dta vad dom inte kan spelare som inte behover sId for Spring for livet.
fanga..

[ ] Adrenalinkick
Om du slér 10+ pé Sista andetaget kan du direkt vélja att Springa
for livet for att kornma i sGkerhet.

BakGruno | rercour

Du kan ta dig upp for hdéga véiggar och hoppa éver svéra hinder.
SI& Trotsa fara med Kropp. Ett misslyckande ger dock allltid skada.

UPPGRADIRINGAR

[ ] Hard som sten [ ] Lyfta skrot ] pie Hard
U éﬁg"ﬁg Du fér 2 till Kottsdr Dufér 2tililast  Nar du slar for Sista - Banm
. - Andetaget fér du +1
] Nerver av stal [] uthdllig .
- ) p ) pa slaget
Oka maxtaket i Oka maxtaket i
Skréck med 1. Infektion med 1
Férbdttra egenskap Nytt drag
Du fdr 6ka vérdet i en grundegenskap  Du kan vdlja ett nytt drag eller be en
med 1, du kan som mest ha +2ien annan spelare att Iara dig ett av deras
egenskap. Gar att vdlja 3 génger. extra drag som du har sett dem goéra.

Gar att valja 3 génger.




H A I- LA ! E‘GﬁN&KA?ER som slagskémpe bérjar du med +2 i Grus, sétt ut +1, 0, =1 hur du vill pé resten Koffgﬁk\

(9 + Grus)
mitt namn ar... HJARNA KRD?? G'RIW K)"IA
(smyga) (Spl.ring)fér (Slass) (Skrackslag)
Ivet
(3) (3) (8+Kropp) |

puar SLAGHKAMPEN

. FAKER
Det finns ingen i gruppen som 5‘GNMRﬂRAG (du berjar spelet med detta drag)
kan hantera ett slagsmal battre [X]Knogmacka
an dlg Kanske har du svart bdlte Nar du Slass utan vapen far du légga till +1 pd slaget.
i nédgon kampsport. Kanske har
du varit i militGren tidigare, eller EXTRA QRAG (vélj en av dessa)
sd ar det bara en otack javel att 1] Rallarsvin
mota. Oavsett sé& har du en ?

Om du slér 13+ nér du sléss utan vapen gor du +1i skada.
rallarsving som heter duga. ] Jag héller, du siér!
Om du lyckas med ett Sldss slag kan du valja att géra 0 i skada
Kom igen! JGg har inte hela och i stdllet greppa malet, alla som attackerar samma mal

0 . kommer f& +1 pd& nésta slag.
dagen pad mig..

] Jag ger mig aldrig
Du fdr vélja att anvénd Grus i stdllet for Kyla vid Skréackslag

/‘BAKGung [] Det som inte dédar hardar

Sd lénge du har tagit minst ett Kéttsdr i striden s& har du
+1 pd Sldss tills scenen dr over.

UPPGRADIRINGAR

[ ] Hard som sten [ ] Lyfta skrot ] pie Hard
U éﬁg"ﬁg Du fér 2 till Kottsdr Dufér 2tiliLast  Nar du slar for Sista - Banm
. - Andetaget fér du +1
[] Nerver av stal [] uthdllig .
- ) p ) pa slaget
Oka maxtaket i Oka maxtaket i
Skréck med 1. Infektion med 1
Férbdttra egenskap Nytt drag
Du fdr 6ka vérdet i en grundegenskap  Du kan vdlja ett nytt drag eller be en
med 1, du kan som mest ha +2ien annan spelare att Iéra dig ett av deras
egenskap. Gar att vdlja 3 génger. extra drag som du har sett dem goéra.

Gar att valja 3 génger.




HALLA!

mitt namn ér...

Du ar ?Rkkékﬂ TEN

Du d&r bdst i gruppen pd att
skjuta. Kanske foér att du uppvux-
en med vapen. Kanske har du till
och med trdnat prickskytte som
ung. Du kan lika gérna vara en
vapentokig galning som sett
alldeles for mycket film.

Egentligen spelar det ingen roll.
Du vet att man skjuter férst och
staller frégor sen..

BakerunD

UT5genog

E;GﬁN&KA?ER som prickskytten boérjar du med +2 i Grus, satt ut +1, 0, -1 hur du vill pd resten

HIARNA

(smyga)

Kroee

(Spring for (Slass)
livet)

SKRACK ineEKT IO
(3) (3)

5"GN§“&'R3RAG (du borjar spelet med detta drag)

[X] Traffséker
Ndr du Sldss med ett skjutvapen far du lagga till +1 pd slaget.

EXTRA QRAG (vé&ilj en av dessa)

Boom, headshot!
Om du slér 13+ ndr du sléss med ett skjutvapen gor du +1i skada.

Snabbdra
Du kan dra ditt vapen och skjuta/slé@ss samma runda.

[_] stadig under tryck
Har du ditt maxtak i Skréick ndr du Slass med ett skjutvapen kan
du vdlja att pricka automatiskt i stéllet for att slé ett slag.

[_] Ensista gdrning
Misslyckas du med Sista andetaget kan du vdlja att i stdllet resa
dig upp en sista géing. Du kan fortséatta sléss sé lange du har kvar
kulor i ditt skjutvapen, sedan faller du dramatiskt ihop och kan yttra
dina sista ord. Det finns inget som kan radda dig langre.

UPPGRADERINGAR

[ ] Hérd som sten

[ ] Lyfta skrot
Du fdr 2 till Kottsér.

Du fér 2 till i Last

[] uthdllig
Oka maxtaket i
Infektion med 1

|| HiE|n

Férbdttra egenskap Nytt drag

Du fdr 6ka vérdet i en grundegenskap  Du kan vdlja ett nytt drag eller be en

med 1, du kan som mest ha +2ien annan spelare att Iara dig ett av deras

egenskap. Gar att vdlja 3 génger. extra drag som du har sett dem goéra.
Gar att valja 3 génger.

[_] pie Hard
N&r du slér for Sista
Andetaget fér du +1

] Nerver av stal pé& slaget

Oka maxtaket i
Skrdck med 1.

tasT .
ot |mqm

KA

(Skrackslag)

KOTTIAR

(9 + Grus)

Pano




HALLA!

mitt namn ér...

puar HIEETEN

Ingen annan ar lika villig att offra
sin egen sdkerhet for att forsdka
rddda ndgon i fara. Du ér den
férsta som agerar i en situatio-
nen. Det &r alltid till dig folk
vander sig till nér de behdver
hjalp.

En del kallar det mod, andra
kallar det kurrage. Oavsett har
du sd att det récker...

PakGrunD

- UTsgenoE

E;GEN&KA?gR som hjdlten bérjar du med +2 i Kylag, sétt ut +1, 0, -1 hur du vill p& resten

HIARNA

(smyga)

Kroee GRYS

(Spring for (Slass)
livet)

SKRACK

(3) (8+Kropp)

E‘GNM—QRﬁRAG (du borjar spelet med detta drag)

Hjaltemod
N&r du anvénder Radda dagen fér du Iégga till +1 pd slaget.

EXTRA 3RAG (vélj en av dessa)

[] Inspirera
Om du slér 12+ ndr du Trotsar fara kan du vdlja en annan spelare
som ser vad du gor. Den spelaren fér +1 pd sitt ndsta slag.

(] Vvarlugn, jag é&r har
Om en spelare i din ndrhet misslyckas med sitt Skrdckslag kan du
vdlja att det i stallet lyckas, men du kan inte Réddda dagen pd& négon
annan spelare resten av scenen.

[_] Rér inte min kompis!
Om du skyddar ndgon genom att Raddda dagen fér du éven goéra ett
Slass drag mot anfallaren.

[_] Orubblig beslutsamhet
Du kan alltid géra draget Radda dagen, oavsett hur skadad du sjalv
&n ar. Hamnar du pd minus i Kéttsdar sa dor du en osjdlvisk dod.

UPPGRADERINGAR

[ ] Hérd som sten

[ ] Lyfta skrot
Du fdr 2 till Kottsér.

Du fér 2 till i Last

[] uthdliig
Oka maxtaket i
Infektion med 1

HE. Hin|n

Férbattra egenskap Nytt drag

[_] pie Hard
N&r du slér for Sista
Andetaget fér du +1

] Nerver av stal pé slaget

Oka maxtaket i
Skréck med 1.

iNFEKTON 7 | ResuRSIR
(3)

KA

(Skrackslag)

KOTTIAR

(9 + Grus)

PBano

Du fdr 6ka vérdet i en grundegenskap  Du kan vdlja ett nytt drag eller be en

med 1, du kan som mest ha +2ien annan spelare att Idra dig ett av deras

egenskap. Gar att vdlja 3 génger. extra drag som du har sett dem goéra.
Gar att valja 3 génger.




H AL I_ A ! E,Ggu&KAfER som mekanikern bériar du med +2 i Kropp, séitt ut +1, 0, -1 hur du vill pd resten Koffg AR\

(9 + Grus)
mitt namn ar... HJARNA KRD?? G'RIW K)"IA
(smyga) (Spl.ring)fér (Slass) (Skrackslag)
Ivet
(3) (3) (8+Kropp) |

puar MEKANIKERN

: AKER
om négot behover |C]gC]S sd 5‘GNmRﬂRAG (du bérjar spelet med detta drag) 5 g

vander sig gruppen alltid till dig. X]Fixarn

Kanske arbetade du som hégOﬂ Ndr du anvénder Reparera far du lagga till +1 pd slaget.
form av ingejér. Du kanske bara T
tyckte om att samla pdé skrot EX RA ERAG (valj en av dessa)
och reparera sant folk vanligtvis [] byrka lés
kastade pé tippen_ Oavsett sd Om du har gott om tid kan du férbruka en resurs for att dSppna

o . tt 1&s ut tt sld ett slag.
f&r du alltid saker att funka. erias ian oft sid et slag

(] Tjuvkoppla
Om du har gott om tid kan du tjuvkoppla ett fordon. Det &r upp

Om du inte kan |ggg det s kan till SL om det krdvs ett slag eller resurs for detta.
ingen det... (] Tilifallig I6sning

Om du misslyckas med ett Reparera slag kan du spendera en
resurs for att lyckas, men det du lagat fungerar bara en géing

P eller ett tillfalle. Darefter ar det bortom réddning.
PaxGRyno 0

Férbattra vapen
Du kan spendera en resurs for att I&gga till en etikett till ett vapen.
Forklara for SL, hur du gdr till véiga, som sedan avgdr méjligheten.

UPPGRADERINGAR

[ ] Hard som sten [ ] Lyfta skrot ] pie Hard
U éﬁg"ﬁg Du fér 2 till Kottsdr Dufér 2tiliLast  Nar du slar for Sista - Banm
. - Andetaget fér du +1
[] Nerver av stal [] uthdllig .
- ) p ) pa slaget
Oka maxtaket i Oka maxtaket i
Skréck med 1. Infektion med 1
Férbdttra egenskap Nytt drag
Du fdr 6ka vérdet i en grundegenskap  Du kan vdlja ett nytt drag eller be en
med 1, du kan som mest ha +2ien annan spelare att Iara dig ett av deras
egenskap. Gar att vdlja 3 génger. extra drag som du har sett dem goéra.

Gar att valja 3 génger.




H A I_ I_ A ! a@gN&KAfER som jéigaren bariar du med +2 i Grus, sétt ut +1, 0, -1 hur du vill p& resten Koffg AR\

(9 + Grus)
mitt namn ar... HJARNA KRD?? G'RIW K)"/A
(smyga) (Spl.ring)fér (Slass) (Skrackslag)
Ivet
(3) (3) (8+Kropp) |

Du ar JAGAREN

. SAK
Av alla personer i gruppen ar det 5‘GNmRﬂRAG (du berjar spelet med detta drag) / A ER
du som ar bast pd att dverleva ] vildmarksvana
pd det vildmarken har ett erbju- N&r du anvander Jaga och samla fér du légga till +1 pé slaget.
da. Kanske har du jagat storre

delen av ditt liv. Kanske &r du EXTRA BRAG (o en o cessa)

bara extremt pdlast om djur och [] spéra
natur. Om du &r ute i naturen eller vildmarken kan du félja efter ett byte
s& lénge du kan se spdren. Du fér éiven +1 p& Smyga i vildmark.
= = = ° [] Mitti prick
En Sgk ar S"C]ke.!’. DU forstar VOd Om du sl@r 12+ ndr du Sléss med ett joktvapen (gevdr,
det innebdr ndr jadgaren plotsligt pilb&ge, armborst, jaktkniv) gér du +1 i skada.
blir till bytet... [] vildmarks Hasse

Aven om du misslyckas med Jaga och samla sd hittar du mat
for att matta dig sjélv. Kan dock bli pinsamt vid l&gerelden.

/‘BAKG unﬂ [ ] Bygga féllor

Du kan spendera en resurs och sld ett slag med Hjérna for att
tillverka en dédlig falla. SL avgér ev skada och etiketter.

UPPGRADERINGAR

[ ] Hard som sten [ ] Lyfta skrot ] pie Hard
U éﬁg"ﬁg Du fér 2 till Kottsdr Dufér 2tiliLast  Nar du slar for Sista Banm
. - Andetaget fér du +1
[] Nerver av stal [] uthdllig .
- ) p ) pa slaget
Oka maxtaket i Oka maxtaket i
Skréck med 1. Infektion med 1
Férbdttra egenskap Nytt drag
Du fdr 6ka vérdet i en grundegenskap  Du kan vdlja ett nytt drag eller be en
med 1, du kan som mest ha +2ien annan spelare att Iara dig ett av deras
egenskap. Gar att vdlja 3 génger. extra drag som du har sett dem goéra.

Gar att valja 3 génger.




H A I_ LA ! E,Ggu&KAfER som livréddaren barjar du med +2 i Hj@ima, sétt ut +1, 0, -1 hur du vill pé resten Koffgﬁk\

(9 + Grus)
mitt namn ar... HJARNA KRD?? G'RIW K)"/A
(smyga) (Spl.ring)fér (Slass) (Skrackslag)
Ivet
(3) (3) (8+Kropp) |

puar FIVRADDAREN

el - SAKER
DU &r den i gruppen som ser till E‘GNA IJRﬂRAG (du berjar spelet med detta drag)
att f"olk hollg vid I‘|.v. Kanske var du [X]Hail et hart tryck han
en |&kare, SJUkSkOterSkG eller Nar du anvénder Behandla skada fér du lagga till +1 pd slaget.
ambulansférare. Kanske har du

bara den dar magsika kénslan EXTRA DRAG (v en av dessa)

for vad som mdste goras for att [] HIR
lindra smdartan hos folk. Om négon misslyckas med sitt slag for Sista andetaget i din nérhet
kan du spendera en resurs och slé& om slaget &t dom.
x X ; ° Avancerad ldkekunskap
En sak ar saker. th.ﬂ dlg sd - Nar du Behandlar infektion fér du alltid ta bort minst 1, dven om
kommer dom att forbldda.. ditt slag blir misslyckat.

[ ] Lugnande nérvaro

Om nd&gon annan Anfértror sig till dig far dom sénka sitt vérde i
Skrack med 1.

Pakeryno ] viage

Du kan férséka Behandla skada dven om du inte @r i sékerhet.
Spendera en resurs och sl& med Kyla i stdllet.

UPPGRADERINGAR

[ ] Hard som sten [ ] Lyfta skrot ] pie Hard
U éﬁg"ﬁg Du fér 2 till Kottsdr Dufér2tililast  Nar du slar for Sista Banm
. - Andetaget fér du +1
[] Nerver av stal [] uthdllig .
- ) p ) pa slaget
Oka maxtaket i Oka maxtaket i
Skréck med 1. Infektion med 1
Férbdttra egenskap Nytt drag
Du fdr 6ka vérdet i en grundegenskap  Du kan vdlja ett nytt drag eller be en
med 1, du kan som mest ha +2ien annan spelare att Idra dig ett av deras
egenskap. Gar att vdlja 3 génger. extra drag som du har sett dem goéra.

Gar att valja 3 génger.




H A I_ LA ! a@gu&KAfER som galningen bérjar du med +2 i Kyla, sétt ut +1, 0, -1 hur du vill p& resten Koffgﬁk\

(9 + Grus)
mitt namn ar... HJARNA KRD?? G'RIW K)"/A
(smyga) (Spl.ring)fér (Slass) (Skrackslag)
Ivet
(3) (3) (8+Kropp) |

puar GALNINGEN

: Ak
Du Aar ontingen den modigaste 5‘GNmRﬂRAG (du bérjar spelet med detta drag) L ER
personen i gruppen.. eller den X oradd
mest ofdrsiktige. Du &r den man Né&r du slér ett Skréckslag fér du Iégga till +1 pd slaget.
eller kvinna i gruppen som gor

det som krévs, oavsett risken. Du MRA 3RAG (valj en av dessa)

ar orddd och backar aldrig for

. [ ] Agera forst, téinka sist
en UtmGﬂlﬂg- Om du dar den forsta i gruppen som gor en attack far du +1 pd slaget.

. . . [] Jag uppehdiler dom!
For vad ar det varsta som kan Du kan uppehdlla en grupp zombier eller annan skurk en kort stund sé

handa? att dina vanner kan smita undan. Du kommer automatiskt bli attackerad
T men alla som Springer foér livet fér +1 pd slaget.

(] varfér hénder det alltid mig?
Om en annan spelare misslyckas med ndgot i din nérhet kan du be SL

‘BA](GRQ gora draget mot dig i stdllet (om det ar méjligt). Du fér | ERF om dettar sker.
ND

] Ardet dér allt du kan?

Om du slér 10+ pd Sista andetaget kan du direkt vdlja att Sldss eller
att Rédda dagen om det ar mojligt.

UPPGRADERINGAR

[ ] Hard som sten [ ] Lyfta skrot ] pie Hard
U éﬁg"ﬁg Du fér 2 till Kottsdr Dufér 2tiliLast  Nar du slar for Sista - Banm
o - Andetaget fér du +1
[] Nerver av stal [] uthdllig .
- ) . . pd slaget
Oka maxtaket i Oka maxtaket i
Skréck med 1. Infektion med 1
Férbdttra egenskap Nytt drag
Du fdr 6ka vérdet i en grundegenskap  Du kan vdlja ett nytt drag eller be en
med 1, du kan som mest ha +2ien annan spelare att Iéra dig ett av deras
egenskap. Gar att vdlja 3 génger. extra drag som du har sett dem goéra.

Gar att valja 3 génger.




HALL A 1 BGENSKAPER  som somiaren fr ou placera ut 141,410 hur v Kdﬂ’ﬁ AR

(9 + Grus)
mitt namn ar... HJARNA KRD?? G'RIW K)"/A
(smyga) (Spl.ring)fér (Slass) (Skrackslag)
Ivet
(3) (3) (8+Kropp) |

puar SAMLAREN

n AKER
Ingen annan i gruppen ar lika 5‘GNmRﬂRAG (du bérjar spelet med detta drag) 5 g

bra som dig pd att hitta vérde- [X] skattletare

fulla saker bland skrot. Kanske ar Nar du slér for Leta vardesaker fér du laggai till +1 pd slaget.
det for att du aldrig kastade bort
saker foérut. Kanske ar du bara MRA 3RAG (valj en av dessa)

bra pd att bevara saker och ting. (] et récker il oss béda
r 1

Vid Slutet av dagen kan du anvénda en resurs for att far ditt krubb

Du tror pd det gamla talesdttet att mdtta en till spelare.
att en persons sopor dr en [] Packdsna
annans skatt... Du kan bdra ytterligare 5 resurser i en pdsa, rycksdck eller vaska.

[] Titta vad jag hitta!
Aven om du misslyckas med att Leta vardesaker sé hittar du alltid
ndgot du kan anvanda. SL avgoér vad, men minst 1 resurs.

/‘BAKGung ] Nudrar vi!

Du fdr +1 p& Spring for livet men du kan inte vdlja att Idmna négot
efter dig om du sldr 7-9.

UPPGRADIRINGAR

[ ] Hard som sten [ ] Lyfta skrot ] pie Hard
U éﬁg"ﬁg Du fér 2 till Kottsdr Dufér 2tiliLast  Nar du slar for Sista Bano
. - Andetaget fér du +1
[] Nerver av stal [] uthdllig .
- ) p ) pa slaget
Oka maxtaket i Oka maxtaket i
Skréck med 1. Infektion med 1
Férbdttra egenskap Nytt drag
Du fdr 6ka vérdet i en grundegenskap  Du kan vdlja ett nytt drag eller be en
med 1, du kan som mest ha +2ien annan spelare att Iara dig ett av deras
egenskap. Gar att vdlja 3 génger. extra drag som du har sett dem goéra.

Gar att valja 3 génger.




